
Sotaとはじめるブロックプログラミング ワークシート2
第４学年理科　「１日の気温の変化」

〔どうとく〕	ものがたりをろう読しよう
　　　　学年　　　　組　名前　　　　　　　　　　　　　　　　
すきな場めんについて話し合おう
[bookmark: _Hlk30757041][bookmark: _Hlk21688392]Sotaくんがすきな場めんを聞きます。絵を１ページずつ出して、すきな場めんの絵になったら「はい」、そうでなければ「はい」ではないことばで答えます。「はい」と答えるまでくりかえします。Sotaくんの言ばやうごきをどうするかを自由に考えて書きましょう。
【使うブロック】
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