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 〔英語６年生〕                                                              

地図を見ながら道案内をしよう 

テーマ 道案内をしよう！ 時数  １～2 難易度  ★★★ 
Sotaとはじめる  

ブロックプラグミング  

画 面 に地 図 を表 示 して、S o t a が英 語 で場 所 を聞 きます。それに対 して、英 語 で道 案 内 をし

ます。地 図 の場 所 は、身 のまわりによくある地 図 記 号 が表 示 されていますので、一 緒 に地 図

記 号 も振 り返 ることができます。さらにおすすめの場 所 を聞 かれたら、それに対 しても英 語 で道

案 内 をします。子 供 たちが英 語 を書 くことに慣 れていない場 合 は、プログラム完 成 例 を開 い

て、そのまま実 行 させたり、部 分 的 に変 えさせたりすることもできます。  

 

 
 

●  使うもの  

・S o t a（本 体 ）  ・S o t a とはじめるブロックプログラミング  

・地 図 画 像 ★  ・プログラム完 成 例 ★  ・ワークシート★  

★は［ S o t a 授 業 案 データ ] フォルダの ［英 ５ - ６ _道 案 内 ］フ ォルダにあります 。  
 

地図画像（9種類）  地図記号の英語  

 

 
  

郵便（ゆうびん）局 病院 図書館

post office hospital library

おんせん 神社 交番

hot spring shrine police box

公園 レストラン 駅

park restaurant station

本時のめあて 

方向や動きを指示する表現や“Ｗhat’s here? / Here is ～.”の英語表現に慣れ親しむ。  

英語を使っての道案内に関心をもち、相手に目的地を教えたり道案内をしたりする。  
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全員ミッションのワークシート  追加ミッションのワークシート  

  

 

●  授業 （本時 ）の流れ  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

道案内に使える英単語を振りかえる  

● 表現  ：Where is ～？  Go straight．  Turn right．  など  

● 単語  ：school police box hospital  post office fire station  

park store restaurant train station  

turn right left go straight  stop please など  

 

 

ワークシートで流れを考える（確認する）  

 

ソフトウェアを起動してブロックを置いたり/消したり練習する  

  

導入  

⇒動作をつけて楽しく歌わせたりしながら、道案内に使える英単語を振り返る。  
１  

準備や練習  

⇒プログラミングの流れを考えたり（確認したり）、ブロックの使い方を練習する。  
２  

まとめ 

⇒友だちの英語を使おうとする姿勢でよかったところについて話し合う。  
５  

追加ミッション 

⇒プログラム「おすすめの場所を教えよう」を作る。  
４  

難易度  

★★★  

全員ミッション 

⇒プログラム「道案内をしよう」を作る。  
３  

難易度  

★★☆  

導入  

 

１  

準備や練習  

 

２  
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道案内をしよう  プログラム完成例：道案内 _全員 .stbc 

イラスト画像：［英３_道案内］フォルダ 

 

あらかじめ用意してある、身のまわりによくある地図記号が表示された地図を画面に表示します。  

Sotaが場所を英語で聞きますので、Sotaに英語で道案内をします。  

 

ねらい 分類  画面  

①プログラムをは

じめる。 

 

②郵便局の場所

を聞く。 

 

③道案内を聞く。  

 

④お礼を言う。  

⑤動きをする。  

 

 

 

動かしてみよう。  
 

・画像読みこみをしておく。  

・Sotaの目がオレンジ色の時に実行する。  

・（必要に応じて）画像拡大する。  

・Sotaの目が水色の時に話かける。  

・Sotaに聞こえた言葉は「聞こえた言葉エリア」に表示される。（画像拡

大中は見えない。）  

・プログラムは自動的に終わる。（Sotaの目の色はオレンジ色）  

・画像の大きさを戻す。  

【試してみよう】  うまく動いたら、場所を「図書館」「病院」などに変えてみる。 

  

全員ミッション 

 

３  

① 

② 

③ 

④ 

⑤ 
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おすすめの場所を教えよう  プログラム完成例：道案内 _追加 .stbc 

 

全員ミッションの質問を「おすすめの場所」に変えます。もし「Goodbye」と聞こえたらプログラムを終わりにし、そ

れ以外の言葉だったら繰り返します。条件にあてはまるまで繰り返すには、「繰り返す：終わる条件」を使います。  

 

ねらい 分類  画面  

あいさつをする。  

 

おすすめの場所

があるか聞く。  

 

答えを聞く。  

 

その場所がどこ

かを聞く。  

 

道案内を聞く。  

 

お礼を言って、

動きをする。  

 

動かしてみよう。  

 

 
 

 

「Goodbye.」

と言われたら、  

プログラムを終

わる。 

 

動かしてみよう。  

 

 

 

 

 
 

 

 

友だちの英語を使おうとする姿勢でよかったところについて話し合う。 

 

追加ミッション 

 

４  

まとめ 

 

５  

 

 


