
Sotaとはじめるブロックプログラミング ワークシート2
第４学年理科　「１日の気温の変化」

〔理科〕	話しかけたら明かりを消そう
　　　　　年　　　　組　名前　　　　　　　　　　　　　　　　
言葉を聞き分けて明かりをつけたり消したりしよう
[bookmark: _Hlk30757041][bookmark: _Hlk21688392]Sotaくんが聞こえた言葉が「明かりをつけて」ならば、Sotaくんの目の光を「点ける」、「明かりを消して」ならば、目の光を「消す」ようにします。
さらに、プログラムを10回くり返せるようにします。くり返す間、目の光を「消す」後に声を聞く状態にしたいので、目の光を「点ける」を入れます。
[bookmark: _Hlk62138715]どんなブロックを使うか、Sotaくんの言葉や動きをどうするかを自由に考えて書きましょう。【使うブロック】
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	No
	やること
	ブロックの場所
	ブロックの番号
	Sotaくんの言葉や動き
	人

	１
	もし
聞こえた言葉
＝　”〇〇”
	１
	①②
③④
	(見本)“明かりをつけて“
	

	２
	話す
	もし～の中
	④⑤
	(見本)“つけるよ”
	

	３
	目の光
	
	
	(見本)点ける
	

	４
	動きをする
	
	
	(見本)５秒待つ
	

	５
	もし
聞こえた言葉
＝　”〇〇”
	もし～の下
	
	(見本)“明かりを消して“
	

	６
	全員ミッションのブロック
	2を
2つ目の
もし～
の中に
入れる
	
	(見本)“消すよ”
消す
５秒待つ
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	7
	目の光
	3
	
	(見本)点ける
	

	8
	繰り返す
	4
	
	(見本)１０回
	


※最後に、繰り返すの中にスタート以外のブロックを入れます。
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Sota とはじめるブロックプログラミング   ワークシート  

1 〔 理科 〕   話しかけたら明かりを消そう          年      組   名前                      言葉を聞き分けて明かりを つ け たり消したり しよう   Sota くん が聞こえた言葉が「明かりを つ け て 」 ならば、 Sota くん の目の光を 「 点 ける」 、 「明かりを消して」 ならば、 目 の光を 「 消す」 ようにします 。   さらに、プログラムを 10 回 く り返せるようにします。 く り返す 間、 目の光を 「 消 す」後 に 声を聞く状態 にし た い ので 、 目の光を 「 点ける」 を入れます 。   どんなブロックを使うか、 Sota くんの言葉 や動き をどうするかを自由に考えて 書きましょう。                

No  やること  ブロック の場所  ブロック の番号  Sota くんの 言葉や動き  人  

１  もし   聞こえた言葉   ＝   ”〇〇”  １  ①②   ③④  ( 見本 ) “明かりを つ けて“   

２  話す  もし～ の中  ④ ⑤  ( 見本 ) “ つけるよ ”   

３  目の光    ( 見本 ) 点ける   

４  動きをする    ( 見本 ) ５秒待つ   

５  もし   聞こえた言葉   ＝   ”〇〇”  も し ～ の 下   ( 見本 ) “明かりを 消して “   

６  全員ミッション のブロック  2 を   2 つ 目 の   もし～   の中に   入 れ る   ( 見本 ) “ 消すよ ”   消す   ５秒待つ   

 

 

7  目の光  3   ( 見本 ) 点ける   

8  繰 り返す  4   ( 見本 ) １０回   

※ 最後 に 、 繰り返 す の 中 に スタート 以外 の ブロック を 入 れ ま す 。  

【全員ミッションの見本】  

【使うブロック】  
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